
1 - 0 ※横を基準に勝者を記入してください。

2 - 1

63 - 50

A-1 0 - 1 0 - 1 0 - 1 勝 敗 -3

1 - 2 1 - 2 1 - 2 ゲーム得失 -3

35 - 60 41 - 58 41 - 53 得 失 点 -54

B-1 1 - 0 1 - 0 1 - 0 勝 敗 3

2 - 1 2 - 1 2 - 0 ゲーム得失 4

60 - 35 62 - 41 42 - 28 得 失 点 60

C-1 1 - 0 0 - 1 1 - 0 勝 敗 1

2 - 1 1 - 2 2 - 1 ゲーム得失 1

58 - 41 41 - 62 55 - 56 得 失 点 -5

D-1 1 - 0 0 - 1 0 - 1 勝 敗 -1

2 - 1 0 - 2 1 - 2 ゲーム得失 -2

53 - 41 28 - 42 56 - 55 得 失 点 -1

1 - 0 ※横を基準に勝者を記入してください。

2 - 1

63 - 50

A-2 1 - 0 0 - 1 0 - 1 勝 敗 -1

2 - 1 1 - 2 0 - 2 ゲーム得失 -2

56 - 54 46 - 57 31 - 42 得 失 点 -20

B-2 0 - 1 0 - 1 0 - 1 勝 敗 -3

1 - 2 1 - 2 1 - 2 ゲーム得失 -3

54 - 56 39 - 53 42 - 54 得 失 点 -28

C-2 1 - 0 1 - 0 1 - 0 勝 敗 3

2 - 1 2 - 1 2 - 0 ゲーム得失 4

57 - 46 53 - 39 42 - 33 得 失 点 34

D-2 1 - 0 1 - 0 0 - 1 勝 敗 1

2 - 0 2 - 1 0 - 2 ゲーム得失 1

42 - 31 54 - 42 33 - 42 得 失 点 14

A-2 B-2 C-2 D-2

みまたチャレンジ 都城市役所 若気の至り

都城市役所

2若気の至り

1

順位
ｵﾚﾝｼﾞｸﾗﾌﾞ

3ｵﾚﾝｼﾞｸﾗﾌﾞ

4みまたチャレンジ

3クローバー

4くまモン

1K&S　ﾁｰﾑA&I

2霧島ｼﾞｭﾆｱ

順位
くまモン K&S　ﾁｰﾑA&I 霧島ｼﾞｭﾆｱ クローバー

A-1 B-1 C-1 D-1

記入例→

勝 敗

ゲーム得失

点 数 得 失

決勝リーグ１位パート

チーム名

記入例→

勝 敗

ゲーム得失

点 数 得 失

決勝リーグ２位パート

チーム名



1 - 0 ※横を基準に勝者を記入してください。

2 - 1

63 - 50

A-3 0 - 1 0 - 1 0 - 1 勝 敗 -3

0 - 2 0 - 2 0 - 2 ゲーム得失 -6

34 - 42 26 - 42 36 - 42 得 失 点 -30

B-3 1 - 0 1 - 0 0 - 1 勝 敗 1

2 - 0 2 - 1 0 - 2 ゲーム得失 1

42 - 34 42 - 36 31 - 42 得 失 点 3

C-3 1 - 0 0 - 1 1 - 0 勝 敗 1

2 - 0 1 - 2 2 - 0 ゲーム得失 3

42 - 26 36 - 42 42 - 19 得 失 点 33

D-3 1 - 0 1 - 0 0 - 1 勝 敗 1

2 - 0 2 - 0 0 - 2 ゲーム得失 2

42 - 36 42 - 31 19 - 42 得 失 点 -6

1 - 0 ※横を基準に勝者を記入してください。

2 - 1

63 - 50

A-4 0 - 1 0 - 1 1 - 0 勝 敗 -1

1 - 2 1 - 2 2 - 1 ゲーム得失 -1

40 - 52 35 - 60 56 - 44 得 失 点 -25

B-4 1 - 0 1 - 0 1 - 0 勝 敗 3

2 - 1 2 - 1 2 - 0 ゲーム得失 4

52 - 40 55 - 55 42 - 26 得 失 点 28

C-4 1 - 0 0 - 1 1 - 0 勝 敗 1

2 - 1 1 - 2 2 - 1 ゲーム得失 1

60 - 35 55 - 55 56 - 34 得 失 点 47

D-4 0 - 1 0 - 1 0 - 1 勝 敗 -3

1 - 2 0 - 2 1 - 2 ゲーム得失 -4

44 - 56 26 - 42 34 - 56 得 失 点 -50

A-3 B-3 C-3 D-3

A-4 B-4 C-4 D-4

2

4

2K&S　ﾁｰﾑB

勝 敗

ゲーム得失

点 数 得 失

決勝リーグ４位パート

3

1

順位
K&S　ﾁｰﾑi 霧島酒造 都城ｽｲﾝｸﾞ NJC　badminton　Club

記入例→

しゃららⅡ　ﾏｻｷﾝｸﾞ

都城ｸﾗﾌﾞ

4

記入例→

勝 敗

ゲーム得失

点 数 得 失

決勝リーグ３位パート

1ｼｬﾄﾙﾌﾚﾝｽﾞ　紅組

3

チーム名 順位
しゃららⅡ　ﾏｻｷﾝｸﾞ 都城ｸﾗﾌﾞ ｼｬﾄﾙﾌﾚﾝｽﾞ　紅組 K&S　ﾁｰﾑB

霧島酒造

都城ｽｲﾝｸﾞ

NJC　badminton　Club

K&S　ﾁｰﾑi

チーム名



1 - 0 ※横を基準に勝者を記入してください。

2 - 1

63 - 50

A-5 0 - 1 0 - 1 1 - 0 勝 敗 -1

0 - 2 0 - 2 2 - 0 ゲーム得失 -2

25 - 42 25 - 42 42 - 29 得 失 点 -21

B-5 1 - 0 1 - 0 1 - 0 勝 敗 3

2 - 0 2 - 1 2 - 0 ゲーム得失 5

42 - 25 55 - 52 42 - 23 得 失 点 39

C-5 1 - 0 0 - 1 1 - 0 勝 敗 1

2 - 0 1 - 2 2 - 0 ゲーム得失 3

42 - 25 52 - 55 42 - 28 得 失 点 28

D-5 0 - 1 0 - 1 0 - 1 勝 敗 -3

0 - 2 0 - 2 0 - 2 ゲーム得失 -6

29 - 42 23 - 42 28 - 42 得 失 点 -46

1 - 0 ※横を基準に勝者を記入してください。

2 - 1

63 - 50

A-6 1 - 0 0 - 1 1 - 0 勝 敗 1

2 - 1 0 - 2 2 - 0 ゲーム得失 1

56 - 40 22 - 42 42 - 22 得 失 点 16

B-6 0 - 1 0 - 1 1 - 0 勝 敗 -1

1 - 2 0 - 2 2 - 0 ゲーム得失 -1

40 - 56 35 - 42 42 - 26 得 失 点 -7

C-6 1 - 0 1 - 0 1 - 0 勝 敗 3

2 - 0 2 - 0 2 - 0 ゲーム得失 6

42 - 22 42 - 35 42 - 25 得 失 点 44

D-6 0 - 1 0 - 1 0 - 1 勝 敗 -3

0 - 2 0 - 2 0 - 2 ゲーム得失 -6

22 - 42 26 - 42 25 - 42 得 失 点 -53

ｼｬﾄﾙﾌﾚﾝｽﾞ　白組

3水鳥会

1K&S　ﾁｰﾑA

4西岳ﾊﾞﾄﾞﾐﾝﾄﾝｸﾗﾌﾞ

2

A-6 B-6 C-6 D-6

記入例→

勝 敗

ゲーム得失

点 数 得 失

決勝リーグ６位パート

チーム名

都城ｽﾏｯｼｭ２年

しゃららⅠ　ｽｶﾙﾌﾞﾚｲｶｰ

記入例→

勝 敗

ゲーム得失

点 数 得 失

順位
ｼｬﾄﾙﾌﾚﾝｽﾞ　白組 水鳥会 K&S　ﾁｰﾑA 西岳ﾊﾞﾄﾞﾐﾝﾄﾝｸﾗﾌﾞ

3

1

都城ﾎﾟｽﾄｸﾗﾌﾞ

医師会病院

2

4

決勝リーグ５位パート

チーム名 順位
A-5 B-5 C-5 D-5

都城ｽﾏｯｼｭ２年 しゃららⅠ　ｽｶﾙﾌﾞﾚｲｶｰ 都城ﾎﾟｽﾄｸﾗﾌﾞ 医師会病院



1 - 0 ※横を基準に勝者を記入してください。

2 - 1

63 - 50

A-7 1 - 0 1 - 0 1 - 0 勝 敗 3

2 - 0 2 - 1 2 - 0 ゲーム得失 5

42 - 6 59 - 50 42 - 22 得 失 点 65

B-7 0 - 1 0 - 1 0 - 1 勝 敗 -3

0 - 2 0 - 2 1 - 2 ゲーム得失 -5

6 - 42 6 - 42 47 - 55 得 失 点 -80

C-7 0 - 1 1 - 0 1 - 0 勝 敗 1

1 - 2 2 - 0 2 - 0 ゲーム得失 3

50 - 59 42 - 6 42 - 19 得 失 点 50

D-7 0 - 1 1 - 0 0 - 1 勝 敗 -1

0 - 2 2 - 1 0 - 2 ゲーム得失 -3

22 - 42 55 - 47 19 - 42 得 失 点 -35

2ヨシミックス

3都城ｽﾏｯｼｭ　1-2

1

A-7 B-7 C-7 D-7

南九州大学

4都城ｽﾏｯｼｭ　1-1

決勝リーグ７位パート

チーム名 順位
南九州大学 都城ｽﾏｯｼｭ　1-1 ヨシミックス 都城ｽﾏｯｼｭ　1-2

記入例→

勝 敗

ゲーム得失

点 数 得 失


